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1.	 Klasse! im Überblick

 
 

Projektzeiträume und Infos finden Sie online unter

www.dk-online.de/schulprojekt

	 Aktives Lernen mit der Tageszeitung

Klasse! ist das Bildungsprojekt des Delmenhorster Kreisblatts. Der Verlag stellt Ihnen und allen teil-
nehmenden Schülerinnen und Schülern kostenlose Zugänge zur digitalen Zeitung zur Verfügung bzw. 
liefert Ihnen die Printausgaben direkt in die Schule. Außerdem erhalten Sie aktuelle Bezüge für das 
Unterrichtsgeschehen als Ergänzung zu Schulbüchern und anderen Lehrmaterialien. Die Schülerinnen 
und Schüler entwickeln dadurch Spaß am Zeitunglesen und lernen die Zeitung als verlässliche Informa-
tionsquelle kennen.

	 Zugang zum ePaper (wenn Sie sich für das Digitalabo entschieden haben)

Online können die Schülerinnen und Schüler das Delmenhorster Kreisblatt lesen und im Zeitungsarchiv 
recherchieren. Voraussetzung für einen ePaper-Zugang ist die korrekte Angabe Ihrer E-Mail-Adresse bei 
der Anmeldung zum Klasse!-Projekt.

Die Zugangsdaten erhalten Sie vor Projektstart per Mail. Hiermit können Sie sich unter meindk.noz.de/ 
registrieren und haben die Möglichkeit, die Zugangsdaten für Ihre Klasse einzurichten. Es stehen Ihnen 
so viele Zugänge zur Verfügung, wie Sie bei Ihrer Klasse-Anmeldung angegeben haben. Eine ausführ-
liche Anleitung erhalten Sie ebenfalls vor Projektstart per Mail.

	 Zugang zum Unterrichtsmaterial

Begleitend gibt es für die Lehrkräfte fächerübergreifendes, an die verschiedenen Altersstufen der Schü-
ler angepasstes Unterrichtsmaterial. Darauf finden Sie zahlreiche Anregungen, wie die Tageszeitung im 
Unterricht eingesetzt werden kann. Das Unterrichtsmaterial steht Ihnen unter www.dk-online.de/klasse 
als Download zur Verfügung.
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	 Arbeitsbögen für Tablets

Ob Sie eine Tablet-Klasse unterrichten oder die Schülerinnen und Schüler an ihren eigenen Geräten 
arbeiten: Zahlreiche Vorschläge laden Sie dazu ein, Aufgaben im Unterricht mithilfe von unterschied-
lichsten Apps zu lösen. So können Sie mit Ihrer Klasse zielgerichtet den Umgang mit digitalen Hilfsge-
räten üben – und sich auf diese Weise an die (überaus digital geprägte) Lebenswirklichkeit Ihrer Klasse 
annähern.

Fast jeder Arbeitsbogen im Lehrmaterial für die Klassen 7 bis 12 enthält eine oder mehrere Aufgaben, 
die die Schülerinnen und Schüler mit der Hilfe einer App auf dem Tablet oder Smartphone erfüllen 
können. Für die Grund- und Mittelstufe können Sie die Vorschläge in abgewandelter Form zum Einsatz 
bringen.

Die Möglichkeiten, die die jeweilige App bietet, werden jeweils kurz umrissen; sämtliche Apps, die wir 
für den Unterricht empfehlen, sind in einem Glossar zusammengefasst.

Sie erkennen die digitalen Klasse!-Unterrichtsbausteine an den rechts stehenden Piktogrammen. Auf-
gaben, die mit einer Lupe gekennzeichnet sind, beschränken sich auf die Recherche. Das Stift-Icon 
kennzeichnet Aufgaben, bei denen die Schülerinnen und Schüler selbst aktiv und kreativ werden.
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